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Judul ciptaaan : GARUDA (Game Ragam Budaya)

Deskripsi:

GARUDA (Game Ragam Budaya) adalah program komputer berupa game edukasi tentang
keragaman budaya di Indonesia. GARUDA ini memiliki fitur game yang menarik berupa gambaran
peta Indonesia yang dilengkapi dengan informasi nama dari 33 propinsinya beserta pakaian
adatnya, lagu daerahnya serta makanan khas asal daerah tersebut. GARUDA ini sangat cocok untuk
diterapkan bagi anak Taman Kanak-Kanak hingga Sekolah Dasar sehingga mereka dapat mengenal
keragaman budaya Indonesia melalui aktivitas yang menarik yaitu bermain game edukasi.
GARUDA ini merupakan implementasi dari matakuliah analisis dan desain sistem informasi,
matakuliah interaksi manusia dan komputer juga matakuliah teknologi multimedia. GARUDA ini
juga mendukung perkuliahan tersebut sebagai contoh pembelajarannya. GARUDA ini merupakan
program computer berbasis game edukasi yang aktivitasnya dimulai dari penggunan menekan
tombol start pada game. Kemudian program computer akan menampilkan peta Indonesia yang
berwarna-warni yang dilengkapi dengan 33 titik sebagai tanda pemisah antar propinsinya. Ketika
pengguna menekan fitur lagu daerah kemudian menekan salah propinsi makan akan terdengar suara
lagu daerah tersebut. Dan jika pengguna menekan tombol pakaian adat dan propinsi makan akan
muncul gambar pakaian adat dari propinsi tersebut. Sedangkan tombol lain yaitu makanan khas dari

tiap propinsi.
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