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ABSTRAR

Urverlord dirilis pada tohon 2002, dowens rating  [MDE sebesar 7.8'10. Korakter utema dalams seri torsebut
mlalaly A Choal GGown sehapm kaokfer penpuiss lortkesl berbsniuk  stelefoor, vmmmnva gdefefon
dinsceiasikan il kirakier kemnh r".p.lkllh deikga prengEiian bentuk tubub sdeferae b pa meiasentik
persepsi pennton schogni lokoh snng berkarso atm lelak Metode pembedohan knrakier Ame Choal Gawn
menglaphae kemstrgks)  manga malnx ik dapat peengbarkan belbagen unsr vang keclaptd delalunnin
eema kamuedknsi vang ingie disnmpaiks oleh persscangeva kepada sadiens Hmsil pads proses analisa
kanikter de=in adalah alanya berbapai ohjck sten stribot peshikoeg vang mampe: menmgkstkan ctranya
achapm s coger lecknal Tubiah tenghoad vag berraame desgan Lk e kmab dapat berdhab dengia
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mikn depat disopulkan balows karakier desaingr depat memuta balidkan perssps penonton dengan
mennmbakb atan mengumngi atriba visial
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1. PENDAHULUAN
Jika kembali mengngal masa keeil, schagran dan kila sangat gemar menggambar
sebuah karakter vang terinspirast dari film atoapun gasee vanz disukai. Gambar tersebut
merupakan sebunh imajinesi vong kitn miliki fentang berbagai hal vany menunn kita
menarik.  Kamkler  desnin merupakan  scbunh  komomikas= penggambamn uniuk
mengkomunikasikan sebuah sikap atou fmege werente kepada orang Lin. Menuml Tony
White. karakicr desaimn merupokan selusb penggamboran kepribadisn dan sifu-sifot
emosional don sebunh individu. Istiloh korakier desain seringkali dikaitkan dengan origing!
cHarcler serla saaseot, Pengpunaan Kaeakter desain saal ini telah banvak diterapkan di
berbagmi bidang, seperti industr perfilman. smmas. game, fops, himgoa maveol yang
mewakili cira dari perusahaan habkon keta, Pengpunaan karakter desain di Amerika juga
dimanizaikon schapgai scbuah misscor im olahraga. vang tidok hanva schopgar somabar atau
bogo, mamun juga diaphkasikan kedalom kostum, shingga mascod ersebul dapat
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berinteraksi dan menshenikan semangal atou dubungan kepada pora pemainnva sast
bertanding, Sedongkan o Jepong.  korokier desmn vang menank dimncang unfuk
merepresemiasikan sebuah dacrah vang kemodizn menjadi sehaal dravd ambassador dar
wilovah tersebut, tidak haoya berhenti disitu, masco!d ersebat jugn diaplitasikan kedolam
berbagar  merchomdise yang  kemudian mesngadh sunber pomasukan esembinn bag
masy arakat vang tingeal disckitar wilayval torscbut.

Mickey Mowse memapakan schuah kamkier desian vang popular Beberapa don kit
mungkin merupakan seorang pengacmar dari karakier Tiksi terschn {Mickey Moase), wakiu
kectl mungkin banyak dan kita vemg menanti-nant wakio kapan Glm creebo okan diputar,
Mickey Mouse adakah scbush korakier desain vang memiliki sifat lncw seria alur ceriia jahil
don menghibur, schimppa siapopan vang melibatnve okan diapak uniuk tentawa melalui
tinghah-tingkah lucn serta penampilaniva, Mickey Mousze periama kali moncul pads tahun
1925, diproduksi olch Walt Dizney Cempany untuk keperluan pemboatan fiamy anisod
cowtoon cliracter fims, Setelah skies sebagadl Dim ammasi pertama, kepopuleran Mickey
Mowse membuatnya muncul pada berbagai merchandise vang dapat dibeli olch para fims
karakicr desun tersehao,

Solain Mickey Mouwsc, karnkicr desain fenomenal lainma adalah Hello Kitty, Berbeda
denpan Enmkter desain Mickey Mouse vang mengavah debutnyn sehaga Nilm animasi,
Helle Kty merupakan karakser desain yang diperomtukkan sebagai obgek dekorand
Walknupun Hello Kitty Bdak memiliki flm vang menceritakon ieniang kepribadiannyn, ia
mampy menyampaikan ceritg melalul ilusrasi vang mungul pada setiap produkoyva, Pada
tnhun 2004 zaja. penjualon merchandize karnkter desain Hello Kitty telah mencapai kebib
dori 5 LOOGOD0MMHY, wajah Hello Ky terdapst pada lebih dori 50000 produk, vang
didiestribusiksm pada lebih dan &0 nepara di selunal dunia (steward, 20845,

Selan Mickey Mouse dan Hello Kitty, masth banvak korokier desain lam vang
digunakan berbagni insiansi unmk mescapai tujoan mercks, sepomi promotionm rRighose
hingga Sickers untuk ohoitrg. Rarakier desain yang baik adoloh scbunh karakier desain yvang
disusun berdasarkan tujuan sorta dapat mengakomedasi ercapainyy sebuah lujuan termentu,
maka dart 1w perancangan schuah karakier desain harus melalui tahapan vang baik, mulai
dari research, proses perancangan, hingas ke tabap cksesaki atan produksi (White, 200&)
Dalam penclition berikut jugn akon dijelaskan salah satu metodologi perancangon Monga
Mairix sebagni salah sain mewode perancangan karakier desain vang mampu memanculkan
berbagai kemungkinan dalam ssencipta karakter desain,

Owerworld menupakon sebuak serinl animas 20 asal Jepang vang mengambil setting
onling gome, dunana hal vamg menarik dari sereal ini adalah keoka terdapat salah sato pemain
yang terebak didalamnyo. Selavaknya sebuah permmnam vong masing-masimg plapnmyi
mengganakan avatar vang berbeda-beda, dalam serial ini werdapal beberapa knrakier utama
vang memiliki bentk badan vang unik. sebagni conloh scbunh engkorak hidup vang dapat
beraktifitas seperti manusia poda umumnya, wrdapat jugs kamkier manusia yang memiliki
gayap atin cker dan sakah satu jenis binatang terientn. RKewikan penggambaran karakicr
tersebul chrasa sangat unik seria cubup popular digunakan obeh seorang karakier desainer
dalam menghasilkan schoah ovimnad characiers (OCs), dengan menggunakan karakier
utarmid dart Overworkd sebagal snedi kazus, akan dicoba uniuk menjabarkan kuar belakang
kombinasi sena ofcknva terdabap persepsi penomton terladap sebuah kaeakier vang
dihosilkon

Fokus stama pemhbahazan dalam arikel berikut ndalah ortuk memaparkan ishapan
aau proscs vang digunakan dalam mendesain schaah kamkier desain vang sesuai dengan
tujean yang okon dihasilkan, dimane sebuah karakier desain yang baik adalah bukan hanya
Tih
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gebush  karakier desmn vang memilild  lampilan  menonk, damon JuEn  mampo
mengnkomaodasn kebuiuhan serts mamps mengkomumikosikan Wdeologl dan mstilus vamg
diwakilinya

I, PEMBAHASAN
a) Metode Analisis

Metode analisis vemg digunnken dolem membedah karakier desnin Ainz Ooal Gown
morupakan gabungan dan interpretasi secara vissal maupan secara Kepribadian. Dalam
Lahap analizis visual, pencliti mengelompokkon berbagai unsur visual vang nampak pada
korokicr deson Aine, seperti: bontuk fisik, pakoian vang digunakon. scra warna yang
dipunakon. Tabap kedua vong dilokukan dalam menganolisis korakier terscbut adalah
berdasarkan sspek kepribadian, poln pikir, serla gerak-penk vang ditampilkan oleh seorang
karabier desain kepadn audiensnya. Kedua knegon ersebun dikembangkan berdasarkan
Crecinies of Characters Design vang dipublikasikan olel Tony White dalam bukunva yang
berjudul Frowr Perctly o Piceds. Setelah beberypo kategorn dikampulkon mengadi beberapa
kniogon yvang tepisah. nnalisis sclonjutnya ndalah dengan menggunakan mterpretazi makna
dimann dalam mterpretas makna dikemukakan babwa setiap unsur datam desain memiliki
pesan fersendin vang ingin chsampaikon, maka dan o dengon mengmnalizs berbagnn unsur
vang terdopai pada karakter desin Ainz Ooal Gown berdasarkan persepsi visual sccam
psikeleg maupun relaginva pada norma kewagiran kehidupan sehan-han pada omumnyg,

by Analisis

: Terdapat beberapa karakier wiama dengan keunikan tersendin dibandinghkan dengan
karakicr lain pada senal terscbut, beberapa karakior vang memilil keuwnikan diantaranya
adalah: pemerin wiama Aine Ooal Gown Keunikan dan karakier ersebot adalah adanya
kambinazi dari bebermpa ansur vang saling boeriodak belakang, dimang dan penggabangan
clemen tersebut dapai menghasilkan sebuah karakter baru dengan karakteristik kemampuon

yang bertambah atou berbeda.

I. Analisie kerakier Az Oonl Gown,

Ainr Ooal Down atan Momongga merupakan karakier siama dari serial
Ohverlord, im meripakon pampinon dan sebush orgonisaes besar bermama Aamzz Ceoal
Cowvnl ko merdpakan seorang piapnas mutlak bapl schooh karakier di Mazank
(naona schuak kowssan pada serial tersebuwt), Dalam dusia game werscbut Aine
merupakan seorang tokoh penyibir terkuat, selam 1 i juga menliki identitos lain
yang bemama Momooo MMomon merupakon seorang kesatria kepelopan yang
berkeliling dunia unduk mencari keberadoan ieiman-temannya, Momon juga dikenal

sebapal seorang karakier vang sangal kuat di E-Rantel (Mama seboah kerajaan).

A |




JESKOW 1A Wol.2 Mo.Z, Talun 2008

Crambar L. Ainz CAoad Gowe f
{(Sumber: Wiks Bl

2 5

g:-:m bentuk terlihat bahwa karakier terschut memiliba tubah vang terdin
dar kerangka manwsia vang hidup. karakier tersebot dak meamiliki kulit. daging.
serta organ fubuh seperti manusin pada smumnya, Maka dapo dipastikan bahwa
Eerakter tersebut depat hidup dengan mepggunokan sihir sdau kekwotan terientu.,
Dralam penompilanavic i ledihot menggunakan jubeh berukuren lebar, schingga
Jubah wrschu dapat menumipi selunih bagian dari wbuloya. Karpkier icrseba
Jugza menppunaken asesories anduk vang sangat besor, hal ersebul membaat
ke=an hesar sertn mengimbimidns: musuh - musoh vang berhadapan dengannya.

Caambar 2 Az (ogl (rown 2
fdinz Clogl Gown, Surrher Wiki Fan)

Dalam metode  pengurangan dijelaskan bahwa sebuah karabier desain
dignatisis serta ditebtr bagun = bagman atind poin vang dimin tddak berlalo
penting sertn memiliki kualitaz yvang Kurang menarik, Elemen yang korang
penting diminmalizic atau dibilongkan wniok dapal menonjollan elemen lain
vang klbeh penting Dalam kases korakier Ainz dersebul adalabh  wniuk

|
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mencnjolkan kesom sefam serta intimdag vang sangal besar oleh seorang faja
sihir, meka wajud fisik sccam manusin dikurangl, nomaen dengan berkurangnya
wjud fisik terscbut justru meninghkatkan keson sihir vang dimaliki pada kamkter
terzcbul. Dengan menguiangs bagian vasg tdak wrlale penting  serschut
menyikibatkan sosok karakier tenchal et sangal beckarakier, wnik, seria
mermiliki kesan mists vang sangat kental

2 Persomality

Secarn kepribadian, karskier terscbul dapal digambarkan schagal schuah
Enrakicr vang cukup jeli dalam mengaiur keomnpan, seloin ity ia jugs korakier
yang sangat berhati-hati dalam meneninkan langkah vang akan diambilnya,
schingga segala Bepuiusan  vang  diambilea tidak  akan  menimbalkan
permnsalahon ot kemgan bagl kernjaannyvn, Padn doswmya personhin Ame
adalph seorang monusia remaja, nomun scinng dengan semakin lamanva 13
timgeal pada dumia gamse. ia merasakan adanya perebahan dalam dinaya,
khusesnya dolam merasakan scbuah kgjadion pembunchon dan hal kgjam
lninnva, sn mula terkasa dan semokin odek onch dengan peperangnn dan
kekacauan yang terjadi dalam dunia game terscbut.

Schagal slu-salunyva pemimpan vang terssa di gold Az Doal Gown, (a
sering mengingal kolimot-kalimat vang pemah divcopkan teman-lemannya saot
maosih  bersama-zama, schagal scomang  pemimpin tungeal ia jugn  funod
bermnggung jawab ams bawahan yang juga metupakan kreasi dan eman
lamanya. Dilaiar belakangt aleh msa hormal kepada eman=lemaniva vang [2lkah
bnma menghilang dan meninggnlkan projurit boptan, Ainy memperlakukan
prajunil peningoalannva dengan penuh eaga hormat dan tangeung jawab, bahkan
i cenderung sangal berhati-hat ketika ingin memberikan sebuah penntah
tertentu kepodn bawahannya. Sehoga knrakier pemimpan i jugn beresaba sangot
keras dalam berprilaku sslayabnva bangsawan, moskipan bobesapa kali tidak
jurﬂ.l:'l; !-u;jﬂd:im -L.I.'.iﬂlliiﬂl.'l 1.-:_.~:|r_l.'i_|-1 :naui]i 5|2:'i.11.|5; I.-l.:rlialli. Di:rhﬂl..ﬁ para lau.u.'all.an AlAn
pelevannva, Aang dikennl schapmi sosok pemimpn yveng sangal cerdoas dan
berkbarisma, schinggs lidak sojupan dari mercka vang memiliki keraguan
sedikitpun kepada pimpinannya,

Bag pengikuinyvi, Aanz merupakion seomng okah vang sangat rsional, yang
membual sehanb keputusan dengan sangal hnti-hati, sosok seorang pemimpn
yang infclekinal dan penyavang. Sclain itu Ainz merupakan karakter vang dimiloi
memiliki pemikiran erdoka, mampu menerima sebuah kreitk, belagar dan
kesalahan yang pemah dibual, sera membembing bawahannya dengan penuh
kasih sayang. Kepribadian vang songat mecryavangi bawahannya terschbuat torlibat
pada zikaprya vang semberikan hadiah berhargs untuk menghargai kerja keras
vang telab dilakuban oleh bawashaniva, udak jarang jnga @ memberikan pujian
wias kerja yang dilakukan oleh bawahannya. Tidak hanya menghargoi kerna keres
para  pengikuova, ia jugs memaalkan  kesalahon vang dilakukan okeh
bawahanmva, schingis scring kali jusiru bawahan yamg welah melakukan
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besalahan merass sangal terhormal dan meraga Gdak enak atag kebaikan vang
fglah ditenmanya,

Secara gans besor, seloruh langkah vang dilakukon oleh Ainz merupakan
penibaby uniuk kemajupn Mamaock (Wilavsh kenmjsan), n gemar  mencan
formass erkait dunia luar, Ame Gdak eclaby membenct museh-musuhnya,
namun o Gdak rape uniok membunoh muoseh vang menghalang niatmyva,
ditarnbah Iagi seiclah terjadi insiden scronpgan pihak lwar vang menyebabmyva
bonvahanrya mengalami kesulivan, ia menjadi lehib waspada serta bermian unink
mengunmpilkan informasi entang dumia oar sebagai upasa ogar tdak ada kg
orang luar yang bemmy menyverang wilavah kekopsaonnya

Diigizi lain, Aine merupakan tokoh yang kompetitif. hal weesobst terfihat dari
keteriarikannya pada hal-hal bara vang belum pernnh fa ketahur sebelumnya.
Misalkan, scbunh tcknak sthir inghat tingg vang hampir membahayakan nyawa
pengibuinya, untub mengsiahail infornasi erscbal Ame rela bempetualang scrta
miclakukan belberapn cksperimen untuk dapal meagciahu janwaban daci eknik
sthir vapg belum s ketabu scbelemnya, Berbagm ckspenimen sena pencarsan
atas informeasi terschol joga dilaiar belakengi olch msa ingin melindungi
banvwvahawmya, agar hal scrupa tidak pemah terulang lagi.

Dalam mencapal mjuannya anmik mengeiahui pengetahuan hary emang
duma lar, Amz menvamar menjadi sosok ksatma bemama Momaon. Sebagn
ksairia, 1a membaur bersama petualang lain dan melakuekan perjpalanan dan kota
ke kota lain unmk membanty orang lais, sebagai Momon i dikensal sebagai
seotong ksaira vang pemberani, berprwa besar, serin dapet dipndalkon. Hal
icrscbut membuat banvak koesairia moupun warga biasa nvaman bereda di
dekamya. Dengan bekena menjadi scbual Resainia, ia sedikit demi sedikin
mengumpalkan informasi ientang pengelabuan — penpetabuan baru yang i
mzmkan dalpm mencapai Ljusnmya.

il

Dalam analisis wama vang digunokan pada kasokier Aine, terlihat dominasi
wama hitam pada monicl panjang vang digennbennyo, warna ungu schagai
kombimasi wama wiama pada pakainn vang dikcnakan, modif jubal benvama
crias, sena permata memh vang mencolok pada omamenl vang menverup
tnnduk sertn pada bagian doda. Korakter Ainz merupaknn kernkter jenis Undend
vang memiliki persepa menycramkan. Undead sering kali dikenctazikan schagai
mihlok kegelapon vang menjadi musub masusia (mahlok hidup). Sebagai
karnkier berpemis undead senin keahhannya dadam menggunakan kekuatan sthar,
wama-swarna yang digunakan teniu mendubkung dan citra vang ingin ditongolkan
dari karakier terselul

Berdazarkan Codor .-'!j.i'é'r.'l'.'s SpEiem, ward ks mthmhn:ﬂg};au sazbipah
becanpmhan, pesona, oman. kestobilan emosi, clisien, serin sublapsi, Worno
hitam jugn melambangkan penindasen, dingin, anciamen, scren beban, Wana
hitam mempakan wasisa vang menverap sclurah wama laimya, secara psikolegpi
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werma hitam memidiki mplikass vang cukup bessr, wama hitam membangan
sehuah benteng tidak terlihod, wama hitam menverap sehuruh kepribadian, wama
bitam mengkomuniknsikon sesuat dengan jujur, sanpa keraguan, Wama hitam
merupakan warna vang cubup baik dikembanasikan dengan warna pubh, ia
mengkomunikasikan sesuain vang unggul anpa kemprom, Wama hitam dagpal
menimbulkan kesan senus dan berwibawa, warta hiom momcul karena tdak
ada pantulan cahaya, alch korena schagian hegar manusin iakut akan gelap, maka
warma hitam juga dapar menimibolkan kesan ancaman (Wrighe, 20043

Sedanpkan wana nngu melambangkan kesan spiriinal, kontral din, visi,
kemewnhan, mdependen, kapopumn, seria berkualitns tmgm. Warna ungu jugs
dapat melarbanghkan intreversl, penurenan. penindasan enia dnferonn. Warna
pnge melambanghan kecerdasan vong tinggi, bahkan memiliki kerelasi techadap
keserdasan spirisal yang tinggs, Warnn ungu cenderung mendorong perenungan
yang mendolam serta mecditass. Wornn umgo memiliky konodasi vang dekat
dengan kalongan bangsawan sera nilai atau kvalitas vang tngg. Meskipun
begitn, penggunaan warna ungw vang berkebban akan menim bukan kesan murah
dum berkoafitas burak. Dalam karskler Ainx, pengeunman wirng ungu merupokan
wama minor vang berfungsi unduk mempericgas pols busana yvang digunakan,
olch karena itu penggunaan wama ungu pada kamakier Ainz dinitan dapat
memperkunst kesan wibmwa serta besan kehangsawnnan

J. KESIMPULAN

Fesmmpulan yvang didapaikan setelah anabisis vang dilakukan pada setinp ansar vesual
mavpun porsonality pada karakter desain Aine Ooal Gown merspakan kombinasi vang
snling memperkuat keprbodian serin mampu membangun korelasi antora kepribadian serta
tampilan. Tidak scperti perscpsi wmum ieatng karakier sbefevon vang identik demgan
kocokter lemah, karakier Aing mampu memrepresentosikan persepsl schagai tokoh kual
LEmlaya dI::IIEaI.'I dul:.ul!lgull P il mlibul hqin !g;ptl’l:i .ﬂd.‘arljﬂ b:rl;l.ﬁg;'li ifem yang
dikenokon.  Dengan adanya korelasi antara kepribadian serta ansur visual pada karakter
tersebul membuat penoten menjadi lebih mudah oniuk menerima informas (kesan gagah,
kuni, besary vang ditampilkan Ainz merupakan karakier adead vang memiliki tingkat
kemampuan bertarung svang sangal Bnggl, ia juga menapakan siélah seua pemimpin dan
sebush kerajopan  jerkuat dengan penampakan benfuk fwibub vang  hesm, ditambah
pengganaan jubah berworna hitam serta aksen ungu serio sedikit ornoment berwarmn cmas
memuncilkan Lesan kual, misterius, serta wibawa Pemililan bentuk badan, atesories, sera
pemilihan warna vang digunokan pada karakter Ainz dilakukan dengan pertimbangan yang
baik, tidak edihar adanya penggunaan unsar visual vang tidak berkaitan serta mengurangi
cifra viama yong ingin dizsampoikan melalui karakter Ainz Oonl Gown scbogai raja sihirvang
memunpin kerajaan lerhual pada senal Overlocd erscbul,
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